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XL-Medialab
(Installaties) (Interactieve VR) (Gamelab)

Naar de kalender =

XL-MEDIALAB VOLLEDIGE PROGRAMMA

Bouw een synthesizer met blokken, beklim virtueel een muur met je vrienden, bestuur een onderzeeér, slinger langs
lianen, probeer een slapende beer wakker te maken en nog veel meer. Elke installatie in het XL-Medialab is nieuw en
zit vol verrassingen. Dat betekent spelplezier voor iedereen, van beginnende gamers tot echte pro’s.

De vetste verhalen creéer je samen. In het XL-Medialab ontdek je de leukste, nieuwste en zotste games. Uren
spelplezier met vrienden, familie of de andere bezoekers! Ontdek hier welke interactieve installaties, games en
interactieve VR we voor jullie verzameld hebben in het XL-Medialab.

INSTALLATIES

Sound blok 6+

Stapel blokken op elkaar en bouw zo een synthesizer voor een unieke
soundscape. De kleur van de blokken reageert op het geluid.

Ontwikkeld door Julia Makivie (Verenigd Koninkrijk, 2025)




Julia Makivic

Character Design 6+

Hoe worden personages ontworpen in films en games? Je ontdekt het
in het medialab. Je ontwerpt je eigen unieke personage. Schets,
knutsel in 3D en teken digitaal.

Onmtwikkeld door JEF in samenwerking met Deanna Marsigliese
Animation Art Director bij Pixar Animation, Jonathan Absil (DAE), Britt
Raes animatiefilmmaker & Post School (Belgié, Nederland & Verenigde
Staten 2025)

MonsterPOP 6+

Wees de hoofdrolspeler in deze spannende mini-film! Kies je vijand en
hou de stad veilig door zoveel mogelijk schijven in de slots te schuiven.
Versla alle levels en word de held van de film.

Ontwikkeld door Noor Vandamme & Tiany Maegerman studenten
Devine (Belgié, 2025)

Climbup 6+

Climbup is een te gek klimspel voor vier spelers. Elke speler bestuurt
een deel van het lichaam van de avatar. De controllers zijn echte
klimgrepen, geen joysticks of knoppen.
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Help! Een beer in mijn tent 6+

Help! Er ligt een slapende beer in je tent! Blijf rustig en volg de
instructies van de camping. Alhoewel... zijn die instructies wel
betrouwbaar? Je zal de beer op eigen kracht uit je tent moeten lokken
voor hij te diep in zijn winterslaap belandt...

. . ; Omwikkeld door Marieke van der Burg, Leon van Oldenborgh
Rashif Oehlers (Nederland, 2024)

Non-virtual reality games 6+

Dit is VR zonder bril! Geen visuals, maar trillingen en geluid brengen het
spel in de echte wereld tot leven. Bevrijd de kamer van spoken, gebruik
de vibraties van de controllers om ze op te sporen.

Ontwikkeld door Lukas Horth, David Vath (Duitsland, 2024)

3m Jump

Playing Democracy 2.0 6+

In deze gigantische versie van het legendarische Pong-spel verken je
de principes van de democratie. In de interactieve installatie voor vier
spelers van alle leeftijden, bestuur je de bats door je lichaam te

bewegen. Onderweg herschrijf je de regels van het spel, en ondervind
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INTERACTIEVE VR

je de ngelijke ondérgang vah r-1et dem_ocratische syéteem. Fun!

Ontwikkeld door Ling Tan (Verenigd Koninkrijk, 2024)

Banago 7+

Banago is een actief spel voor twee spelers waar de ene speler als
aapje zoveel mogelijk bananen verzamelt door te slingeren aan een
touw en de andere speler het aapje moet beschermen voor de dieren
in de jungle door ze weg te drummen!

Ontwikkeld door Britt Van der Wee, Eline De Laere & Kerensa De
Winter studenten Devine (Belgié, 2025)

The Face Filter Lab 7+

Ontdek hoe technologie en creativiteit samen smelten in deze
interactieve installatie waar jou gezicht of dat van je vrienden het
canvas is! The Face Filter Lab biedt een meeslepende ervaring waarin
je je eigen unieke AR-filters kan creéeren, testen en tot leven brengen.

Ontwikkeld door Kemal Isikli, Arne Delie & Hans Mcas studenten
Devine (Belgié, 2025)

Focus 8+

Ook al gemerkt hoe moeilijk het is je te concentreren met al die
meldingen en advertenties op je verschillende apparaten? In Focus
probeer je een hindernissenparcours te volbrengen zonder je te laten
afleiden door pop-ups.

Ontwikkeld door Maxim Dreyfus, Pierre Libner, Ludovic Inial (Frankrijk,
2024)

Atelier Arcade 9+

Hier maak en speel je jouw eigen spel, geholpen door A.l. De artificiéle
intelligentie is jouw creatieve assistent, die helpt om snel ideeén te
bedenken en uit te voeren. Maar als speler blijf je het meesterbrein. De
installatie bestaat uit twee delen. In het eerste ontwikkel je het spel,
en in het tweede kan je het spelen.

Ontwikkeld door CTRL + ALT, JEF, Arts&Publics (Belgié, 2025)

Operation Deep Watch 10+

Duik in een avontuur als diepzee-wetenschapper met Operation Deep
Watch! Ontdek de geheimen van de oceaan, los problemen met je
duikboot op, bewonder de prachtige onderwaterwereld en bereik de
bodem van de zee. Maar pas op voor de gevaren van de dieptes, en
zorg dat je missie slaagt!

Ontwikkeld door Audrey De Vieeschauwer & Jan-Frederik de Graaf
studenten Devine (Belgié, 2025)
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Snickerdoodle Games

Triband

Does it stack? 9+

Stapel de zotste dingen op elkaar in dit unieke torenspel met een
explosieve twist. Het lijkt misschien absurd, maar het is gebaseerd op
échte fysical

Ontwikkeld door Cybernetic Walrus (Belgié, 2024)

Wall town Wonders 9+

Een mixed reality-game waarin je de kamer omtovert tot een levende
stad vol kleurrijke minifiguren. Help ze hun stad weer op te bouwen en
ontgrendel een hoel unieke gebouwen, personages en opties om ze te
personaliseren.

Ontwikkeld door Cyborn (Belgié, 2024)

Squiggle drop 6+

Het antwoord op de leuke puzzels in dit spel, is telkens een vorm die je
zelf tekent. Een koning wil een kroon? Een golfballetje moet in de hole?
Jij zorgt voor de tekening die nodig is - meerdere oplossingen zijn
mogelijk! Creatief zijn is de boodschap.

Ontwikkeld door Snickerdoodle Games (Australié, 2023)

Streep 6+

Streep is een rustgevend avonturenspel waarin jij de held bent: een
pen. Als pen heb je de macht om de papieren wereld te veranderen. Je
trekt lijnen om de 3D-omgeving te transformeren, verborgen geheimen
te onthullen en vijanden af te weren.

Ontwikkeld door Sticky Table (Belgié, demao)

What the car 6+

Een absurd avontuur vol races, hilariteit en verrassingen. Rol, spring,
vlieg en nies je een weg naar de overwinning! Maak je eigen maffe
levels en verzamel de stempels voor je 'rijbewijs'.

Ontwikkeld door Triband (Denemarken, 2023)

Tiny Glade 6+

Ontspannend spelletje waarin je eigenaardige kastelen, gezellige
huisjes en romantische ruines bouwt. Geen regels, geen competitie en
geen foute antwoorden. Gewoon achterover leunen en lege grasvelden
omtoveren in de moociste diorama’s.
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Johanne Vandorpe

Ontwikkeld door Pounce Light (Zweden, 2024)

Slime Time 6+

In Slime Time ben jij het slijm! Je wilt ontsnappen uit het riool, maar
daar moet je wel wat puzzels voor oplossen.

Ontwikkeld door Jamie Van Engelshoven student LUCA School of Arts

(Campus Genk) (Belgié, 2024)

Sloppy Forgeries 6+

Een kunstige race tegen de klok! Elke ronde krijg je een beroemd
schilderij te zien. Probeer het zo snel en nauwkeurig mogelijk na te
maken met je muis. De game legt je resultaat pixel voor pixel naast het
origineel.

Ontwikkeld door Playful Systems (Verenigde Staten, demo)

CasperChino 7+

Zelfs spoken hebben koffie nodig! Je ontwaakt als geest en je speelt
met de zwaartekracht terwijl je zoekt naar de bonen voor je
ochtendkopje.

Ontwikkeld door NasigaKurama, dark_cangel3008 & idkwhattousehere
studenten LUCA School of Arts (Campus Genk) (Belgié, 2024)

The Blob's Adventure 7+

0 jee, een blob (of rollend balletje) belandt per ongeluk in een vreemde
nieuwe dimensie. Zoek de uitgang en ontwijk de obstakels in deze
simpele maar unieke 2D platformer game.

Ontwikkeld door Seppe Dorissen student LUCA School of Arts
(Campus Genk) (Belgié, 2022)

The gardens between 8+

Beste vrienden Arina en Frendt belanden in een wereld vol mysterieuze
tuinen. Ze moeten spelen met de tijd en een weg zoeken door hun
herinneringen. Prachtige platformer game met raadsels en een
schitterende soundtrack.

Ontwikkeld door The Voxel Agents (Australié, 2018)

Book of dreams 9+

Betoverend puzzelavontuur binnen de magische pagina’'s van een pop-
upboek. Ontketen je creativiteit terwijl je de papieren wereld vouwt en
beweegt om de raadsels te ontrafelen en je angsten te overwinnen.

Ontwikkeld door Niels Demandt student LUCA School of Arts (Campus
Genk) (Belgié, 2024)
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Studio Tolima
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Koira 9+

Red een puppy en ga samen op een hartverwarmend, handgetekend
avontuur. Reis naar het hart van een betoverd winterbos, los puzzels
op en ontwijk jagers om je nieuwe vriendje te beschermen.

Ontwikkeld door Studio TOLIMA (Belgié, demo)

A postman's journey 11+

Fiets mee met postbode Joseph door de open velden van de
Ardennen. Maar wees snel, want er komt iets aan wat de wereld zal
veranderen. Een narratief ervaringsspel met echte brieven uit WOIL.

Ontwikkeld door Tom Dorpmans student LUCA School of Arts
(Campus Genk) (Belgié, 2024)

Ook zo'n zin om te komen spelen?
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